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INTRODUGAO

O presente trabalho é resultado de um Trabalho de Conclusao
de Curso do Curso de Ciéncia da Computa¢do do IFSC -
Campus Lages ainda em andamento.

Anualmente a Sociedade Brasileira de Computagido (SBC)
promove, em todas as regides do pais, o0 Exame Nacional para
Ingresso na P6s-Graduag&o em Computagéo (POSCOMP).

Segundo de Sordi Jr., (2015, p. 19) a média de acerto nas provas
é considerada baixa, refletindo o grau de dificuldade e exigéncia
do exame. Esta dificuldade pode estar ligada a ampla
abrangéncia do edital em relagdo aos contetdos, elou, a
dificuldade dos candidatos em se prepararem para a prova.

Com o intuito de auxiliar na preparac&o dos candidatos para o
POSCOMP, pretende-se desenvolver um aplicativo que
consistira em um banco de questdes de matematica dos anos
anteriores, apresentadas no formato de quiz e focadas na area
da matematica. A aplicag&o contara ainda com a resolugéo das
questdes, anélise e estimativas de desempenho do usuério.

OBJETIVOS

Este trabalho tem como objetivo geral o desenvolvimento de
uma aplicagdo mével com selegdo de questbes baseadas em
provas realizadas pelo POSCOMP na area da matematica, uma
das disciplinas com piores indices de acertos.

Como objetivos especificos, realizar a andlise de questdes, seus
subtemas e suas probabilidades de recorréncia. De forma
simultanea, pesquisar e elaborar resolugdes das questdes para
serem implementadas ao sistema.

METODOS

Este trabalho caracteriza-se como uma pesquisa cientifica
aplicada, com a finalidade de solucionar os problemas gerados
pelo baixo indice de acertos no POSCOMP.

Para 0 alcance de seus objetivos, fez-se a separagao de provas
e gabaritos. Realizou-se uma categorizag&o entre temas e seus
respectivos subtemas dentro da area matematica, e elaborou-se
solugdes com explicagdes e comentarios de cada questéo. Apos
esse passo foi dado inicio a implementagé&o do projeto com o
auxilio de bibliotecas do React Native.
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RESULTADOS

O projeto encontra-se em desenvolvimento. Na Figura 1
podemos ver uma prévia do que ja foi implementado. Da
esquerda pra direita temos a tela de login e a tela de registro, as
mesmas ja possuem validagdo nos campos e autenticagao
usando o firebase e por Ultimo o padrdo de tela que sera
replicado para todas as telas do aplicativo.
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Figura 1. Telas do Aplicativo.

CONCLUSOES

O desenvolvimento e uso desta ferramenta pode auxiliar na
aprovacdo de programas de pés graduagdo na area da
computagdo, proporcionando mais facilidade aos estudos de
Seus usuarios.

Seus modulos podem ser extensiveis e possibilitam a incluséo
de novas disciplinas, no futuro, para serem utilizados em
estudos da area da computagdo, tornando-se uma plataforma
de treinamento de diversas areas.
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